
事業概要【まちなか創業とにぎわい創出を核とした官民連携による持続的経済活力向上プロジェクト】

申請者 群馬県伊勢崎市 初回採択回 令和４年度第１回募集

事業計画期間 R4-R8年度 期間中の総事業費
（カッコ内はR7年度事業費）

104,133千円
（21,645千円）

経費の類型
ソフト
事業 ✓

拠点整
備事業

インフラ
整備事業 事業分野 ローカルイノベーション分野

目的・効果
まちなか（伊勢崎駅及び境町駅周辺地区）における創業や、小規模事業者の事業拡大、賑わいの創出を支
援することによって、まちなかの経済活力や賑わいの向上を推進し、新たな雇用の創出や地域経済全体の活性化
を目指す。

事業概要・
主な経費

※経費内訳はR7年度事業費

【事業概要】
まちなかで創業する者に対して補助金を交付することにより、創業を促進す
る。また、まちなかの活性化に効果が高いと判断した事業に対して助成を行
い、意欲ある既存の小規模事業者を支援する。さらに、若い世代を中心とし
た市民等と連携し、にぎわい創出のイベントを発展、拡充させる。
【ソフト事業経費】
まちなかで創業する者に、事業所開設に係る経費等を補助
・まちなか創業促進サポート補助金（ソフト事業分）2,250千円
・まちなか創業促進サポート補助金（ハード事業分）2,250千円
まちなか創業者向けのワークショップ等を支援
・ワークショップ開催（委託料） 1,210千円
・空き家対策事業 615千円
まちなかで事業を営む小規模事業者へ、事業拡大に係る経費を補助
・小規模事業者サポート補助金（ソフト事業分）2,000千円
・小規模事業者サポート補助金（ハード事業分）2,000千円
まちなかの賑わい創出のためのイベントを開催
・イベント開催経費 7,220千円
・賑わい創出の実施団体に対する開催経費補助 3,000千円

地域の多様な
主体の参画

商工会議所や農協と市内金融機関等と連携し、創業者の経営・店
舗確保のサポートや、イベント等の企画・運営に取り組み、まちなかでの
創業を支援する。
また、事業の効果検証においては、区長会やＰＴＡ連合会等から地
域住民の意見の吸い上げるとともに、県振興局や学識経験者等からの
意見聴取を行い、事業内容への反映に取り組む。

KPI

※カッコ内の数値は最
終事業年度までの
「KPI増加分の累計」

の目標値

①まちなかで新たに創業した事業者の数
（＋19社）

②まちなかワークショップ参加者数（＋300人）
③伊勢崎駅周辺で開催されるイベントの来場者
数（＋26,300人）



事業概要【Made in いせさき しごと創生プロジェクト】

申請者 群馬県伊勢崎市 初回採択回 令和４年度第１回募集

事業計画期間 R4-R8年度 期間中の総事業費
（カッコ内はR7年度事業費）

100,254千円
（20,500千円）

経費の類型
ソフト
事業 ✓

拠点整
備事業

インフラ
整備事業 事業分野 ローカルイノベーション分野

目的・効果
市内の製造業事業者による地域産業の活性化、付加価値の向上のため、販路拡大への支援や新技術及び新
製品の開発を支援することで、製造業の収益を拡大させ、人口増加のための安定した雇用の創出を図る。

事業概要・
主な経費

※経費内訳はR7年度事業費

【事業概要】
市内企業の販路拡大及び企業間マッチング支援のため、ビジネスマッチング
イベントを開催する。併せて、市内商工団体と連携し、市のPRを兼ねた地
域活性化イベントを開催する。また、市内企業の販路拡大・情報発信のた
め展示商談会を開催するともに、県内自治体、金融機関、商工団体が共
同開催する展示会に、共同開催市として参加する。
【ソフト事業経費】
市内企業の技術展と地域活性化イベントの開催
・企業技術展開催委託料 3,500千円
・地域活性化イベント開催費用 1,200千円
・市内企業認知度向上業務 4,290千円
市内企業の展示商談会の開催
・会場設営委託料 400千円
県内自治体、金融機関、商工団体との展示会の共同開催と、市内企業に
よる展示会開催及び出展への補助
・共同開催負担金 200千円
・展示会開催及び出展事業費補助 500千円
県外展示会への出展
・出展ブース借上料 9,212千円

展示商談会の様子

地域の多様な
主体の参画

商工会議所等と連携しビジネスマッチングイベント等の開催・出展を行
うとともに、市内の高校や大学と連携し、学生のイベントへの参加促進を
図る。
また、事業の効果検証においては、区長会やＰＴＡ連合会等から地
域住民の意見の吸い上げるとともに、県振興局や学識経験者等からの
意見聴取を行い、事業内容への反映に取り組む。

KPI

※カッコ内の数値は最
終事業年度までの
「KPI増加分の累計」

の目標値

①製造品出荷額等（＋1,562億円）
②市内・県内展示会での新規契約数（＋34
件）
③県外展示会での新規契約数（＋20件）
④移住相談会等の参加者数（＋69人）



事業概要【 eスポーツ等デジタルコンテンツを活用した交流人口拡大事業】

申請者 群馬県伊勢崎市 初回採択回 令和６年度第１回募集

事業計画期間 R6-R8年度 期間中の総事業費
（カッコ内はR7年度事業費）

71,796千円
（31,318千円）

経費の類型
ソフト
事業 ✓

拠点整
備事業

インフラ
整備事業 事業分野 観光分野

目的・効果
eスポーツを軸としたデジタルコンテンツの活用による観光振興に取り組むことで、既存の観光資源をブラッシュアップ
し、新たな客層を獲得するための訴求力を高めるとともに、新たな観光資源となるコンテンツを生み出し、交流人口
の拡大を図る。

事業概要・
主な経費

※経費内訳はR7年度事業費

【事業概要】
eスポーツを軸としたデジタルコンテンツの活用による観光振興に取り組むこと
で、新たな観光資源となるコンテンツを生み出し、交流人口の拡大を図る。
具体的には、華蔵寺公園をはじめとする観光の拠点や鉄道利用者の観光
の玄関口である伊勢崎駅、市内の大型商業施設、既存の観光イベントなど
においてeスポーツ等のデジタルコンテンツを活用したイベントを開催する。
【ソフト事業経費】
デジタルコンテンツを活用した観光振興事業
・VRハンググライダー体験会開催委託料 2,442千円
・デジタルコンテンツ等を活用したシティプロモーション経費 9,128千円
・マンガコンテンツを活用したイベント委託料 4,950千円
・eスポーツイベント開催委託料 3,850千円
・eスポーツ大規模大会開催負担金 4,000千円
・まちづくりコンテスト開催委託料 1,100千円
・水生植物園ライトアップの実施に係る設計業務委託料・設置工事費
3,500千円
・デジタルサイネージ購入費 1,240千円

地域の多様な
主体の参画

（一社）ISESAKI eSPORTS協会や商工会議所等と連携し、デ
ジタルを活用したイベントやシティプロモーションを実施する。
また、事業の効果検証においては、区長会やＰＴＡ連合会等から地
域住民の意見の吸い上げるとともに、県振興局や学識経験者等からの
意見聴取を行い、事業内容への反映に取り組む。

KPI

※カッコ内の数値は最
終事業年度までの
「KPI増加分の累計」

の目標値

①地域の観光消費額（+100,743,000円）
②eスポーツ大規模大会の年間来場・視聴者数
（+1100人）
③eスポーツイベントの年間開催回数（+11回）

知見やノウハウ
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