
第1回
2026年7月4日㊏

日　程 第2回
2026年7月5日㊐

第3回
2026年7月20日㊊･㊗

応募期間

7月1日～8月31日
2026年

水 月

応募テーマ

［主催］伊勢崎市　［後援］伊勢崎市教育委員会・群馬県教育委員会
［お問い合わせ］伊勢崎市商工労働課（TEL/0270-27-8807）まで

※本コンテストはMinecraft公式イベントではありません。
Mojangから承認されておらず、Mojangとは関係ありません。

応募・詳細はこちら▶
予約制 人数制限あり

理想の小学校を想像！

～マインクラフトで未来の伊勢崎市をソウゾウしよう～

部　門

本コンテストや応募方法の説明などを行ったうえで、実際にマインクラフトで応募作品を作成していただきます。
マインクラフトに触れたことがある方を中心に、初心者の方も参加できます。

応募対象者

使用タイトル

Minecraft

ワークショップを開催します

本コンテストでは「未来の伊勢崎市をソウゾウ」して
　マインクラフトで形にした作品を募集します。

本コンテストでは「未来の伊勢崎市をソウゾウ」して
　マインクラフトで形にした作品を募集します。

参加費
無料

マインクラフトで理想の小学校を自由に想像して表現してください。
「こんな学校があったらいいな」「未来にはこんな学校になってるかもしれな
い」など、あなた自身のアイデアで、小学校の建物や校庭、体育館などを創造し
てみましょう。

理想の小学校（自分が卒業した小学校やお子さんが通う小学校など）
を想像して制作し、その創造力や表現力を評価します。

【小学生部門】
理想の小学校を想像して制作し、
その創造力や表現力を評価します。

【一般部門】

伊勢崎市内に在住または市内の学校に通学している小学生

伊勢崎市内に在住・通学・通勤する中学生以上の方
※中学生以上を対象に年齢を問わず作品募集を行います。

小学生部門

一 般 部 門

理想の小学校を想像しよう！

くわまるプラザ（保健センター） マインクラフトができるハード＆ソフト そしてソウゾウ力！
開 催 場 所 必 要 な 物

1日3回のワークショップを
おこないます

エディション指定なし、モード・テクスチャ自由、コマン
ド可。Mod・データパック・アドオン・バイブラントビジュ
アルズ（公式影Mod）・生成AIは使用禁止

伊勢崎市
デジタルまちづくり

コンテスト

伊勢崎市
デジタルまちづくり
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本コンテストは、理想の小学校を想像力を働かせて「Minecraft」で制作するコンテストとなります。
伊勢崎市内の学校に通う学生をはじめとした幅広い世代に伊勢崎市やその未来について興味・関心を持っ
ていただくとともに、プログラミングに触れていただくことを目的としております。

2026年7月1日（水）～8月31日（月）

2026年12月に予定。決定後にHPで案内のうえ受賞者の皆様にご案内させていただきます。

　 Minecraft
○エディション・ゲームモード・テクスチャは自由です。特に制限はありませんのでMinecraftのどの環境からでも自由に
制作してご参加いただけます。
○プログラミング要素（コマンド等）は自由に利用できます。 ただし本コンテストは画像のみでの審査となりますので、コ
マンドの動作自体は審査対象外となります。
○Mod・データパック・アドオンはすべて使用禁止です。導入できる環境による不公平につながるため、これら外部拡張
データの使用は禁止します。
○ビデオ設定の「バイブラントビジュアルズ（通称：公式影Mod）」は一律禁止します。応募後に規定外の設定が確認され
た場合は運営より設定変更をご案内し、修正反映後の作品を最終審査対象とします。
○応募者自身の発想や創造力を重視する観点から、生成AIを利用して作成した画像、文章、設計案等を用いた作品の応
募は禁止します。

伊勢崎市内に在住または市内の学校に通学している小学生

伊勢崎市内に在住・通学・通勤する中学生以上の方

理想の小学校を想像しよう！
マインクラフトで理想の小学校を自由に想像して表現してください。
「こんな学校があったらいいな」「未来にはこんな学校になってるかもしれない」など、あなた自身のアイデアで、
小学校の建物や校庭、体育館などを創造してみましょう。

［主催］伊勢崎市　［後援］伊勢崎市教育委員会・群馬県教育委員会
［お問い合わせ］伊勢崎市商工労働課（TEL/0270-27-8807）まで
※本コンテストはMinecraft公式イベントではありません。Mojangから承認されておらず、Mojangとは関係ありません。

『ワークショップを開催します』

「なにをすればいいの？」 「どうやって作ればいいの？」 「どんなの作ったらいいのかわからない」 など、わからないことを聞きながら自分の
ハードで実際に作品を作れるワークショップを開催します。 ワークショップでは本コンテストや応募方法の説明などを行ったうえで、実際にマ
インクラフトで応募作品を作成していただく予定です。操作に慣れた方はもちろん、初心者でもレクチャーしますのでお気軽にご参加下さい。

■事前申し込みが必要となります。小学生部門は保護者の方が公式LINEからお申し込みください。また、人数制限がありますので満席の際はご容赦ください。
■ワークショップは計3日間行われますが、参加は1日3回（計9回）のうち1度だけご参加いただけます。また、参加の際は保護者の方の送迎などにご協力ください。
■ご自分でマインクラフトが使える環境（ハード・ソフトの両方）をご持参ください。　■応募作品は市の広報等に活用する場合がありますのであらかじめご了承ください。

①まずは特設ＨＰから応募用の動画をご覧ください。動画内で応募方法などを紹介していま
す。HPは右のQRコードまたは【伊勢崎市デジタルまちづくりコンテスト】で検索。
②理想の小学校をマインクラフトで作り、画面の画像（スクリーンショット）5枚を用意してく
ださい。
③ＨＰで案内している公式LINEに友だち登録をしてください。専用の応募フォームのURL
をお送りしますので、作品を紹介する画像と説明文やお名前など必要事項とともに応募
していただきます。（公式LINE、応募フォームは後日公開）
●画像は小学校の正面を1枚、空から見た全体図を1枚、その他アピールしたい画像を3枚の合計5枚まで応
募できます。

小学生部門
理想の小学校を想像して制作し、
その創造力や表現力を評価します。

一般部門
理想の小学校（自分が卒業した小学校やお子さんが通う小学校など）
を想像して制作し、その創造力や表現力を評価します。

小学生部門
一 般 部 門

趣　　　旨趣　　　旨

応 募 期 間応 募 期 間

表　彰　式表　彰　式

使用タイトル使用タイトル

応 募 対 象応 募 対 象

応募テーマ応募テーマ

応 募 方 法応 募 方 法

　各日とも1日3回、約90分のワークショップとなります。　　参加予約はＨＰよりお申し込みください。

※中学生以上を対象に年齢を問わず作品募集を行います。

くわまるプラザ（保健センター） マインクラフトができるハード＆ソフト そしてソウゾウ力！
開 催 場 所 必 要 な 物

第1回
2026年7月4日㊏

日　程 第2回
2026年7月5日㊐

第3回
2026年7月20日㊊･㊗1日3回のワークショップを

おこないます

HPはこちら

～マインクラフトで未来の伊勢崎市をソウゾウしよう～
伊勢崎市デジタルまちづくりコンテスト2026伊勢崎市デジタルまちづくりコンテスト2026


